Azymut:

Azymut to kgt dziebcy kierunek potnocny z kierunkiem wyznaczonym:
- péinoc ma azymut 0 stopni,

- wschoéd 90 stopni,

- potudnie 180 stopni,

- zachdd 270 stopni.

Oczywiscie nie g to jedyne oznaczenia na busoli, azymutzngowyznaczéadowolny. Na przyktad
190, 58, czy 220.

Przy pomocy busoli m@my wyznacz§ azymut magnetyczny, czylakzawarty miedzy péinaca
interesugcym nas kierunkiem (kierunkiem marszu), mierzongdrge z ruchem wskazéwek zegarka z
punktu, w ktérym si w danym momencie znajdujemy. Przydageteinp. w trakcie wdrowki przez

las do wybranego punktu, widocznego tylko na ptierdrogi.

- Azymut kierunku pétnocnego wynosi 0 stopni.

- Azymut kierunku wschodniego wynosi 90 stopni.

- Azymut kierunku potudniowego wynosi 180 stopni.

- Azymut kierunku zachodniego wynosi 270 stopni.

Aby wyznaczy azymut, wykonujemy nagtujace czynnéci:

1. Ujmujemy busal idealnie poziomo, podnosimy na wyseé&oczu i tak ustawiamy lusterko, aby
jednoczénie z przyradami celowniczymi widziétarcz i igte.

2. Nast¢pnie poprzez museki szczerbink celujemy w interesdgy nas obiekt.

3. Teraz kgcimy tarca busoli tak, aby potnocny koniec iglty znalazt saprzeciwko kreski
oznaczajcej potnoc.

4. Azymut odczytujemy na podziatce busoli naprzé&oimuszki.

Wyznaczanie kierunku wedtug

Moze sk zdarzy, ze znajdziemy siw sytuacji odwrotnej, tzn. wardd azymutu ja znamy, a chcemy
dotrz& do nieznanego nam punktu, wyznaczonego przezztand. Ustawiamy wtedy podan
wartas¢ azymutu naprzeciwko muszki, bierzemy bgdak jak poprzednio i patsz przez przyrady i
w lusterko, obracamy siw miejscu, aby igta magnetyczna wskazywata nayapéinoc (nie kgcimy
tarca) teraz patrgc przez muszki szczerbink znajdujemy jakd charakterystyczny punkt i
wedrujemy w jego kierunku. Czyngéwyznaczania kierunku powtarzamy dotrzemy do celu

Marsz na azymut

Przy pomocy busoli i odpowiednio doktadnie mierzcmgazymutéw mezna bardzo tatwo i
bezproblemowo dé¢ do dowolnego miejsca na mapie. Trzeba jedynie zigégjak postugiwa sie
busoh i mag, zeby nie zahjdzic.

Gdy znamy ju (np. odczytalimy z mapy) dalszy azymut naszejdsdwki, nalery znalezxé punkt
znajdupcy sk na tym azymucie, do ktéregedriemy zmierzali. Jego wybor jest bardzo istotny.
Punkt ten powinien ywystarczajco charakterystyczny (stup telefoniczny, gtaz,)itwaz znajdowa
sie mazliwe daleko, na granicy widocziad (oraz tak, aeby nie znikgt nam podczas marszu z pola
widzenia. Po ddgiu do obranego przedtem punktu, stajemy za nirnkamy kolejnego,zado
dojscia do celu.

Taka procedura nosi hagwwyznaczania azymutow gaednich i przyda sijeszcze przy marszrucie.
Wazne, aeby tych pérednich punktow byto jak najmniej (a ¢ azeby byly jak najdalej potmne) -
kazda bowiem nowy punktdalzie obarczony wkszym lub mniejszym btlem pomiaru - im wgicej
takich punktow, tym lajd wickszy.



Kierunki §wiata

Anjymt;(:)ll' Kierunek Azymut
N Pn Péinoc 0
S Pd Potudnie 180
E  Wsch Wschod g0
W  Zach Zachadd 270

NE PnWsch Potnocny wschod 45°
NW Pn Zach Pétnocny zachéd 325
SE Pd WsclPotudniowy wsché 135’
SW Pd ZachPotudniowy zachd: 225

NNE - - 22,8
NNW - - 337,58
NEE - - 67,5
NWW - - 292,58
SSE - - 157,58
SSW - - 202,58
SEE - - 112,5

SWW - - 247,85
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Sposoby wyznaczania poéinocy bez zadnych przyrzadow:

Stoje roczne w
$cietym drzewie

Kat nachylenia
mrowiska

Liscie i konary
na samotnym
drzewie
Mech na
samotnym
kamieniu

Réw porosniety
trawg

Zegarek

Kij

Gwiazdy

Brzoza
$nieg

stonecznik

Po stronie potudniowej odstepy pomiedzy stojami rocznymi sg
wieksze, poniewaz samotne drzewo mocniej rozwija sie od
potudnia.

Stok mrowiska po stronie potudniowej jest tagodniejszy niz po
stronie pétnocnej, gdzie kat jest bardziej ostry. Jest tak dlatego,
by stonce mogto nagrzewac swymi promieniami stos mrowiska.
Samotne drzewo kieruje swoje konary ku stoncu, dlatego jesli
jest pochylone, to najczesciej w kierunku potudniowym, skad
czerpie energie stoneczng.

Mech pojawia sie na samotnym kamieniu po stronie pétnocnej -
tam, gdzie nie docierajg promienie stoneczne.

Jesli napotkamy réw poprowadzony w kierunku wschod-zachod
lub zblizonym to na pdétnocnym stoku rowu trawa porastajgca
jest bardziej rozwinieta niz po stronie potudniowej, ktora jest

zastonieta przed stoncem.

1. Nalezy potozy¢ zegarek poziomo, a nastepnie, obracajac nim,

ustawi¢ matg, godzinowg wskazéwke w kierunku stonca.

2. Doktadnos¢ ustawienia mozna sprawdzi¢ umieszczajac w
srodku tarczy zegarka patyczek. Cien powinien by¢
przedtuzeniem matej wskazowki.

3. Kat powstaty miedzy tg wskazowkg a cyframi oznaczajgcymi
godzine 12°° na tarczy zegarka nalezy podzieli¢ na dwie czesci.
Linia podziatki wskaze potozenie stofica o godzinie 12°°, czyli
kierunek potudniowy.

4. Przedtuzenie tej linii przez srodek tarczy wskaze kierunek
potudniowy.

Najprostszym sposobem jest wbic¢ kij o 12:00 w ziemie i cien
bedzie wskazywat pétnoc. Obarczony niestety btedem, ze
wzgledu na strefy czasowe.

Odnajdujemy Gwiazde Polarng, ktéora wskazuje potnoc:

- Najpierw znajdujemy Wielki Wdz,

- 5-krotnie przedtuzamy odlegto$¢ pomiedzy dwoma ostatnimi
"kotami" wozu i znajdujemy koncowg gwiazde dyszla Matego
Wozu - czyli Gwiazde Polarna.

Brzoza swa kore ma bardziej jasng po stronie potudniowej,
poniewaz promienie stoneczne powodujg ptowienie koloru.

Zima $nieg szybciej topnieje po stronie potudniowej,
zauwazalne jest to na dachach domédw.

Zawsze kieruje sie w kierunku stonca
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Znaki topograficzne:

Podziat znakow

Aby korzystanie z mapy bylo tatwiejsze wprowadzono zonakowne opisujce przedmioty terenowe. Dla
uproszczenia znaki te podzielono na cztery grupatgczne ze wzgtu na przeznaczenie oraz riwosé
przedstawienia w skali mapya ® znaki umowne:

*  punktowe

e liniowe

e konturowe
e objasniajace

Pierwsza grupaznaki umowne punktowe- opisuje przedmioty, ktérych rozmiary w naturadak niewielkie, ze nie
da st ich przedstawdi w skali mapy, gdy bytyby na niej niewidoczne. Znaki z tej grupsywane g do
przedstawienia pojedynczych drzew, wiatrakdw, drogow®kaitp. Dokladne potzenie przedmiotu na mapie,
niezkedne do jego faktycznego umiejscowienia w terenie wgkaakrglone miejsce tego znaku:

- dla znakéw symetrycznych (prostkirojkat, koto) jest tasrodek znaku np:

mm - stodota
& - fabryka bez komina
& - punkt triangulacyjn

I:I - miyn wodny
- dla znakéw posiadaggych w podstawiedt prosty, jest to wierzchotek tegath np:

[ - krzyz lub figura religijna
% - samotne drzewo (iglaste)
T - wiatrak drewniany

? - stacja benzynowa

- dla znakéw o ksztalcie figury z podstavest tosrodek podstawy np:

T - wiatrak murowany
-0
| - semafor

'r - stacja meteorologiczna
Il - pomnik

- dla znakoéw skladagych se z kilku figur, jest tosrodek dolnej figury np:

é - fabryka z kominem

@ - wieza lub budowla o charakterze wje

2
" - transformator

i - radiostacja

Nastpng grupm sa znaki umowne liniowe Do tej grupy zaliczamy wszystkie te znaki, ktérezwcie poziomym daj
linie. Poniewa w skali mapy nie muna wiernie oddaszerokdci obiektu przygto, ze & znaku odpowiada
rzeczywistemu umiejscowieniu obiektu w terenie. Znakamownymi liniowymi opisujemy drogi, rzeki, linie
telefoniczne, telegraficzne lub energetyczne, ogead, itp.



- droga gruntowa utrzymana
- kanat o szeroldi pow. 10 m nie dapy przedstawd sic w skali
mapy

- ogrodzenie z ptéw zelaznych lub siatki

- ogrodzenie kamienne lub murowane o wysckdo 1 m

- linia tefoniczna lub telegraficzna

- linia wysokiego nagria na stupach drewnianych

— e

Znaki umowne konturowe(powierzchniowe) - opisajprzedmioty terenowe, ktére memy przedstawiw skali

mapy (@ to lasy, &ki, bagna, itp.). Ich ksztalt na mapie odpowiadatadiie ksztattowi w terenie. Znaki konturowe
sktadaj sie z konturu - granicy obiektu, wewtnz ktérego umieszczaesznaki wypetniagce, czyli symbole, a czasami
kolory, opisugce teren ograniczony konturem.

Ostatnia grupa tanaku umowne obja&niajace Nie wystpuja samodzielnie, lecz jako uzupetnienie do znakéw
umownych opisanych wgj. Na przykiad strzatka na rzece wskazuje kierumettiy a znak dzrewa iglastego czy
iglastego wewsgtrz konturu wskazuje na domimgy gatunek drzew w tym lesie.

el arosa -
Linia kolejowa, stacja Zywoptot Budynek
—— ——
Napowietrzny przewdéd elektryczny Zwarta zabudowa LesniczOwka
Droga szybkiego ruchu $°°° Las wysokopienny dciasty
Droga drugorgdna 2% Las wysokopienny mieszany
Droga lokalna =" Zagajnik
Droga wiejska sasas Sad
Droga polna lub l&na : "_':'qua sucha i podmokta
"""""" , *.
Sciezka e Zardla, trzciny
Ogrodzenie ‘= =Bagno
Potok, rzeka iy Las wysokopienny iglasty
2-E-1-1-] .'5'. ?h
Rzad drzew o Krzaki zwarte a) iglaste bXtiaste
Kosciot Stacja benzynowa

bl

Pojedyncza zagroda Transformator A Zakfad przemystowy



